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Unit 3. Apoiare envolver os alunos
através de dados baseados em provas

3.1. Envolvimento dos estudantes
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"A energia e o esforgo que os estudantes dedicam a sua comunidade de aprendizagem, observavel através de
qualquer nimero de indicadores comportamentais, cognitivos ou afetivos através de um continuum. E
moldado por uma série de influéncias estruturais e internas, que inclui a interagcao de relagoées, atividades de

aprendizagem e o ambiente de aprendizagem".
(Bond & Bedenlier, 2019, p.2)
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quadro conceptual. Journal of Interactive Media in Education, (1), 1-14. https://doi.org/10.5334/jime.528
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Envolvimento cognitivo

Indicadores do envolvimento dos estudantes

(Bond & Bedenlier, 2019, p.3)
Envolvimento afetivo

#eodlw2022

Envolvimento comportamental

Intengao

Integracdo de ideias

Pensamento critico

Definigcdo de objetivos de aprendizagem
Auto-regulagao

Raciocinio operacional

Tentar compreender

Reflexao

Foco/concentragdo

Aprendizagem profunda

Aprender com os pares

Justificar decisdes

Compreensao

Esfor¢o adicional para saber mais
Acompanhamento/cuidado/atencdo ao
pormenor

Auto-percegdes positivas e autoeficacia
Preferéncia por tarefas desafiantes
Ensinar a si préprio e aos seus pares
Utilizacdo de estratégias de aprendizagem
sofisticadas

Percepgdes positivas do apoio aos professores

O
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Entusiasmo

Sentido de pertenca
Satisfacao
Curiosidade

Vé relevancia
Interesse

Sentido de bem estar
Vitalidade

Sentir-se apreciado
Gere as expectativas
Diversao

Orgulho

Entusiasmo

Desejo de fazer bem
Interagdes positivas com pares e professores

Sentido de ligagdo a escola/universidade/em sala de aula
Atitude positiva sobre a aprendizagem/avalia a aprendizagem

Esforgo

Atencdo/foco

Agéncia

Frequéncia

Tentativa

Conclusdo dos trabalhos de casa
Conduta positiva

Acgdo/iniciacdo

Confianga

Participagdo/envolvimento

Pedir ajuda ao professor ou aos colegas
Assumir responsabilidade

Identificagdo de oportunidades/desafios
Desenvolver competéncias multidisciplinares
Apoiar e encorajar os pares

Interagdo (pares, professor, contelido, tecnologia)
Habitos de estudo/acesso ao material do curso

Tempo na tarefa/estadia na tarefa/pessoa

Bond, M., & Bedenlier, S. (2019). Facilitar o envolvimento dos estudantes através da tecnologia educacional: Rumo a um quadro
conceptual. Journal of Interactive Media in Education, (1), 1-14. https://doi.org/10.5334/jime.528
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A estrutura do ICAP: Ligar o envolvimento cognitivo aos resultados da

Actividades de envolvimento e
aprendizagem (activa)

aprendizagem activa
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Rececao PASSIVA

Manipulacdo ACTIVA

Criacao/geracao CONSTRUTIVA

Didlogo INTERATIVO

avangando rapidamente,
rebobinando

ou outros materiais

OUVIR uma | Ouvir sem fazer mais nada a Repetir ou ensaiar; Refletir em voz alta; Defender e argumentar uma
palestra nao centrar-se na instrugdo Copiar; Tomar notas verbais | Desenho de mapas conceptuais; posicdo em diades ou
Questionar pequeno grupo

LER Ler passagens de texto Sublinhar ou destacar; Auto-explicativo; Fazer e responder a

um texto inteiras em siléncio/voz alta Resumindo por Integrar através de textos; Tomar notas perguntas de compreensao
sem fazer mais nada copy-and-delete com as proprias palavras com um parceiro

OBSERVAND | Ver o video sem fazer mais Manipulando a fita, fazendo Explicar conceitos no video; Comparar e Debate com um colega sobre

O um video | nada uma pausa, tocando, contrastar com conhecimentos anteriores as justificagdes;

Discutir semelhancas e
diferengas

O
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Exemplos de actividades de aprendizagem por modalidade de envolvimento de Chi & Wylie (2014, p.221)

Chi, M.T.H. & Wylie R. (2014) The ICAP Framework: Linking Cognitive Engagement to Active Learning Outcomes, Educational
Psychologist, 49(4), 219-243. https://doi.org/10.1080/00461520.2014.965823
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UO( .. Engajamento e perspectiva cronolégica EODLW
(exemplo de um curso)

Papel do Papel do Processo
aprendente professor
1 Recém-chegado  Negociador 1-2 O instrutor desenvolve atividades interativas e que ajudam os alunos a
social conhecerem-se uns aos outros. O instrutor expressa expectativas de

participacao no curso, fornece orientagao para o curso e encaminha/guia
os participantes. Exemplos: quebra-gelo, apresentacoes individuais,
debates sobre questdes comunitarias, tais como as regras da Netiqueta
num salao virtual.

2 Cooperante Engenheiro 3-4 O instrutor forma diades de alunos e proporciona atividades que
estrutural requerem pensamento critico, reflexao e partilha de ideias.
Exemplos: Criticas de pares, criticas de atividades.

3 Colaborador Facilitador 5-6 O instrutor fornece atividades que requerem a colaboracao de
pequenos grupos, a resolucao de problemas, a reflexido sobre
experiéncias. Exemplos: discussoes de conteado, jogos de papéis,
debates, puzzles.

4 Iniciador / Membro da 7-16 As atividades sdo concebidas ou dirigidas pelos aprendentes. As
parceiro comunidade / discussoes tomam rumos inesperados e sao direcionadas pelos
desafiante aprendentes. Exemplos: Apresentacdes e projetos de grupo,
A Ses facili )
®)ev-sa | discussoes facilitadas pelos aprendentes
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-  promover o envolvimento

Dados de envolvimento dos

alunos

ativo e criativo dos alunos

com um tema

->  utilizagdo de TD no
ambito de estratégias
pedagdgicas que
promovam competéncias
transversais, pensamento
profundo e expressao
criativa

G

fomentar o

envolvimento

ativo dos
alunos

-  abertura da aprendizagem

a novos contextos do

mundo real, que envolvem

0s proprios aprendentes
em atividades praticas,
investigagéo cientifica ou
resolugdo de problemas
complexos

DigiProf

Tecnologias digitais (TD)

>

proporcionar a
oportunidade de
observar, medir e
compreender a
aprendizagem e
avaliar o
compromisso

1280815

Learning Week
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dados de registo (por
exemplo, comportamento de
clique, resposta a
qguestionarios em ambiente de
aprendizagem)

contribui¢des de estudantes
(por exemplo, féruns, blogs,
etc. - analise qualitativa)

dados audiovisuais (por
exemplo, observacgoes,
técnicas de visao por
computador)

dados fisioldgicos (por
exemplo, respostas
emocionais dos estudantes)

edu
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Abordagens tradicionais de avaliagdo/medigcao
Dentro do automatizado, podemos distinguir formas
- questionarios de autorrelato pré-configuradas (como Relatérios e Modulos no Moodle, mas
- métodos de amostragem de experiéncia (ESM) também funcionalidades como Graus/niveis), e formas
(Csikszentmihalyi e Larson, 1987) configuraveis como questionarios e outro tipo de actividades.

- reconstrucao do dia (Kahneman et al., 2004), e
- entrevistas (Turner e Meyer, 2000)
- Métodos observacionais

Abordagem de medigao digital automatizada

- deduzidos de registos académicos e comportamentais, sunsme [
tais como trabalhos de casa, faltas, resultados de testes

de aproveitamento, tempo gasto numa plataforma de

aprendizagem digital, e assim por diante.

- avancgado e experimental: rastreio ocular, tecnologia tactil, ’ 3z, 8233553 BEEEER
sensor (caracteristicas faciais, momentos corporais, e padroes o lis ; 000
de interacao)

Adaptado de D'Mello (2021). Moodle (integrado) Relatorio de conclusdo de actividade
https://docs.moodle.org/400/en/Activity_completion_report

S
( ) D'Mello, S. (2021). Melhorar o envolvimento dos estudantes nas e com as tecnologias de aprendizagem digital. Em Digital Education edu
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as fronteiras com inteligéncia artificial, cadeia de bloqueio e robés (pp. 75-104). Publicacdo da OCDE. https://doi.org/10.1787/589b283f-en
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Atividade

Forum

Atribuicao
e-Portfolio

Estudo de caso

Prevenir a desisténcia

O
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Técnicas e exemplos para promover o envolvimento *

Monitorizagcao com base em
evidéncias

Contribuicbes: numero, participantes,
qualidade

Pré-configurado pelo LMS: Conclusao
da actividade de. Relatério de Moodle
(conclusao da actividade)

actividade e-Portfolio - reflexdo (SRL) -
evidéncia: adi¢ao de artefacto (producao
da atividade de aprendizagem)

Aprendizagem adaptativa Moodle

Estudantes em risco de abandonar o
modelo no Moodle

FODLW
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AcaolTécnicas

Intervencgao directa (professor):
encorajar a participagdo, motivar os
alunos (explicitar a relevancia da
participacao)

Lembrete de tarefa pendente (sistema)
e oferecer apoio (professor).

Intervencao do professor na fase de
monitorizagao - Grafico/automatismo

Atribuicdo automatica de CS com base
nos resultados do quiz

Envio de mensagem ao aluno com
base no relatério de dados
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https://docs.moodle.org/311/en/Students_at_risk_of_dropping_out

